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VECAKAS GRUPASUZDEVUMU APSKATS

Otra diena (2010.gada 11.marts) ~—~/11\
Uzdevuma nosaukums: HISTOGRAMMA FUTBOLISTI APLI SAUKLI
levaddatu faila nosaukums: histo.dat aplis.dat saukli.dat
lzvaddatu faila nosaukums: histo.rez aplis.rez saukli.rez
Izpildes laika ierobezojums
vienam testpiemeéram (laiks
tiek marits uz testétanas 0,2 sekundes 0,4 sekundes 0,7 sekundes
servera):
Atmlnas ierobeiojums: 64MB 64MB 64MB
Steka atminas ierobeZojums: 16MB 16MB 16MB
Maksimali iespéjamais
punktu skaits par uzdevumu: 100 100 100

levaddatu un izvaddatu failus noradiet bez pilna cela (uzskatiet, ka tie atrodas tekosaja
kataloga) un tiesi ta, ka noradits uzdevuma formuléjuma (ar mazajiem burtiem)!

Kompiléjot programmas uz servera, tiks lietoti $adi kompilatori:

Valodai PASCAL:

= FreePascal (versija 2.2.0) ar parametriem —02 —Sg —Cs16777216

Valodai C:

= GNU C (versija 3.4.2 un 4.4.1) ar parametriem
-std=c99 -02 -s -static —Im —WI,--stack,16777216

= Microsoft Visual C 2008 ar parametriem

ITC /02 /link /ISTACK:16777216

Valodai C++:

= GNU C++ (versija 3.4.2 un 4.4.1) ar parametriem
-O2 -s —static —WI,--stack,16777216

=  Microsoft Visual C++ 2008 ar parametriem
/TP /02 /link /STACK:16777216
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Otra diena (2010.gada 11.marts) /11

HISTOGRAMMA

Aigarinam patik no ratinu lapas pa ruatinu linijam izgriezt divainas formas
daudzsturus, kurus vins sauc par histogrammam. Katra histogramma ir daudzsturis,
kas sastav no vienu blakus otram saliktiem vienu ratinu platiem un vismaz vienu
ratinu augstiem stabiniem, kuru pamati izvietoti uz vienas taisnes. Vairaku

histogrammu piemeéri paraditi ziméjuma.

Péc tam, kad kartéja histogramma ir izgriezta, Aigarins tas aréjo kontiiru iezimé ar
melnu flomasteri un aprékina, cik dazados veidos no histogrammas var izgriezt
taisnstdri ta, lai uz katras no cCetram taisnstlira malam atrastos kads nokrasots
fragmentins. Pirmajai no ieprieks dotajam histogrammam Sadu taisnstari var izgriezt
Cetros veidos:

s

Uzrakstiet programmu, kas dotai histogrammai nosaka, cik dazados veidos no tas
var izgriezt taisnstirus ar minétajam ipasibam!

levaddati

Teksta faila histo.dat pirmaja rinda dots histogrammas stabinu skaits N — naturals
skaitlis, kura vértiba neparsniedz 100 000. Katra no nakosajam N faila rindam dots
viena histogrammas stabina augstums — naturals skaitlis, kura vértiba neparsniedz
10°. Katram i(1 < i < N) i-ta stabina augstums dots faila i+1-aja rinda.

lzvaddati
Teksta faila histo.rez vienigaja rinda jaizvada naturals skaitlis — dazado veidu, kada
iespéjams izgriezt taisnstdri ar minétajam 1pasibam, skaits.

Piemers

levaddati (histo.dat) | Izvaddati(histo.rez) | Piezime

5 4 Atbilst uzdevuma tekstd dotajam
4 pieméram.

6

3

4

3

1(no 4)
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Otra diena (2010.gada 11.marts) /11N
FUTBOLISTI APLI
Apli  stav. N(N>1) futbolisti. Katram
futbolistam uz krekla ir uzrakstits atskirigs naturals o
skaitlis — St futbolista numurs.
Pirmo no apla izsauc futbolistu ar numuru K (ir @ 0
zinams, ka vienam no apli stavosajiem futbolistiem ir

sads numurs). Izsauktais futbolists iziet no apla un
tiek noteikts futbolists, kurs tiks izsaukts nakamais.

Nakamo no apla izsauc futbolistu, kurs

pulkstenraditaja virziena ir K-tais péc kartas aiz tikko o o
izsaukta futbolista. Kartéja izsaukta futbolista

numurs klast par jauno K vertibu un futbolistu o

izsaukSana turpinas tikmer, Iidz tiek izsaukts

pédéjais no apli stavosajiem futbolistiem.

Pieméram, ja apli stav sesi futbolisti ka redzams ziméjuma (numuru uz katra
futbolista krekla norada apliti ierakstitais skaitlis) un izsaukSana sakas ar futbolistu,
kura numurs ir 7, tad futbolisti tiks izsaukti Sada seciba: 7-3-12-4-9-11.

Uzrakstiet programmu, kas nosaka, kads bils pédéja no apla izsaukta futbolista
numurs!

levaddati

Teksta faila aplis.dat pirmaja rinda dotas divu naturalu skaitlu N(aplT stavoso
futbolistu skaits, 1 <N <100 000) un K(pirma no apla izsaukta futbolista numurs)
vértibas, kas atdalitas ar tukSumzimi. Nakosajas N faila rindas dots pa vienam
naturalam skaitlim robezas no 1 lidz 2 000 000 000 — viena futbolista numurs.
Numuri doti tada seciba ka futbolisti pulkstenraditaja virziena stav apli. Zinams, ka
visu futbolistu numuri ir atskirigi un viens no tiem sakrit ar K.

lzvaddati
Teksta faila aplis.rez vienigaja rinda jaizvada ta futbolista, kur§ no apla tiks
izsaukts pedejais, numurs.

Piemers

levaddati (aplis.dat) | lzvaddati(aplis.rez) | Piezime

6 7 11 Atbilst uzdevuma teksta

4 . o
12 dotajam pieméram
.
11
3
9

2(no 4)
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SAUKLI

Sagatavosanas piketiem un demonstracijam nav viegla lieta — iepriek$ ir gruti
paredzet, vai pasakums bls vérsts pret kaut ko vai ari veltits kaut ka atbalstam.
Ipasas galvassapes partijas ,Varu ieglsim siva cininal” (saisinati — VISC) vadibai
sagada plakati — tie pirms masu pasakumiem jasagatavo |oti 1sa laika un biezas saukju
mainas rada lielas papildus izmaksas.

Par laimi VISC biedre Dace ir izdomajusi, ka varétu ietaupit partijas skopos
[Tdzeklus, katru reizi neizgatavojot jaunus plakatus.

Dace ir ierosinajusi izveidot garu auduma lenti un uz tas gliti uzrakstit daudz burtu
un citu simbolu. Péc tam péc vajadzibas dazas vietas lenti varétu sasit, atstajot
redzamu tikai dalu burtu, kas ar1 veidotu vajadzigo saukli. Péc masu pasakuma
sasttas vietas varétu viegli atardit un lenta bltu gatava izmantosanai nakosaja
pasakuma.

Pieméram, ja uz lentas batu uzrakstits

KATURNIES, DL AUMANT!I...

, tad no tas varétu izveidot, pieméram, Sadus plakatus (Suvuma vietas paraditas ar
raustitu iniju):

KA UNIES,DAUMANT!
TURIES,LAUMA!
KLAUNTL...

Protams, burtu kartibu uz lentas mainit nevarétu, jo lentas sagrieSana gabalos
Daces plana nav paredzéta.

Tomeér VISC vaditajs Guntis pirms lentas pasutiSanas gribétu parliecinaties, vai no
tas var izveidot tris vina izdomatos sauk|us un, ja var, tad kads mazakais Suvuma
vietu skaits katram no saukliem bis nepiecieSams. Uzrakstiet $adu datorprogrammul!

levaddati

Teksta faila saukli.dat pirmaja rinda dota naturala skaitla N(N<100 000) vértiba —
uz lentes uzrakstito simbolu skaits. Nakamaja rinda dota uz lentes uzrakstito N
simbolu virkne. Faila tresaja rinda dota naturala skaitla G; (G; < 100) vértiba — pirma
saukla garums. Faila ceturtaja rinda dota G; simbolu gara virkne — pirmais sauklis.
Faila piektaja rinda dota naturala skaitla G, (G, < 100) vértiba — otra saukla garums.
Faila sestaja rinda dota G, simbolu gara virkne — otrais sauklis. Faila septitaja rinda
dota naturala skaitla Gs (Gs < 100) vertiba — tresa saukla garums. Faila astotaja rinda
dota G;3 simbolu gara virkne — tresais sauklis. Gan uz lentes, gan sauklos var bt tikai
latinu alfabéta lielie un mazie burti, cipari un “’(punkts),’,’(komats),’V(izsaukuma
zime) un '?’(jautajuma zime).

3(no 4)
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lzvaddati

Teksta failam saukli.rez jasatur tiesi tris rindas. Katram i(1 <i < 3) faila i-taja rinda
jaizvada vesels skaitlis - mazakais Suvuma vietu skaits, kads nepiecieSams, lai no
lentas izveidotu i-to saukli. Ja kadu saukli no dotas lentas izveidot nevar, atbilstosaja

faila rinda jaizvada -1.

Piemeri

levaddati (saukli.dat)

lzvaddati(saukli.rez)

23

KATURNI ES, DLAUVANT! I . . .

16

KAUNI ES, DAUVANT!
13

TURI ES, LAUVAI

9

KLAUNI . . .

4
5
3

levaddati (saukli.dat)

Izvaddati(saukli.rez)

10
aaaaaaaaaa
5

aaAaa

10
aaaaaaaaaa
2

aa

-1
0
1

4(no 4)



